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BOLETIN FINAL — INFORMACION GENERAL

Tras el éxito de participacion y vivencias del | Encuentro TECORAID Diputacion de
Malaga, nos lanzamos a la 22 edicién. A continuacién, os detallamos el programa y en qué
consistiran las distintas disciplinas deportivas.

Aunque sabemos que el alumnado de 22 puede haber iniciado las FCT, nos hemos
decidido a esta fecha, esperando que la reservéis haciendo un paréntesis en dichas FCT. Aunque
la intencidn es que la participacidn sea mas con el alumnado de 12 de Guia, podéis acudir con el
alumnado que vedis interesante y al que le pueda servir la experiencia.

PROGRAMA dia 18 de marzo:

e 8:00 Apertura del Aparcamiento del Centro de Interpretacion del Caminito del
Rey, donde debéis llegar con el bus y bajar todo el material. Desde este punto
ya sélo podrdn acercarse los participantes en bici y 1 vehiculo por centro
educativo: https://maps.app.goo.gl/CS1p6esApFQR6ar29

e 8:30 Apertura de la Recepcidn en https://goo.gl/maps/zHo51wcitBamCCY38 (a
800 metros del Parking anterior)

e 8:30-9:30 Preparativos de material propio en box asignada.

e 9:30 Briefing ultimos detalles con todos los participantes.

e 9:50 Todo preparado en los boxes de cada equipo. Entrega de mapas para las
decisiones tacticas de cada equipo

e 10:00 salida en masa de Il TEGURAID2024.

e 12:30 Cierre de las salidas a los bucles. Ya no se podra salir a realizarlos, sino
Unicamente irlos acabando.

e 12:30 Apertura de la Etapa 4 Ruta neutralizada en BTT desde Camping al pueblo
de Ardales.

e 13:00 Apertura de E5: Orientacidn urbana en Ardales.

e 13:30 ultima salida E4 neutralizada hacia Ardales.

e 14:45 Cierre de las salidas a la E5.

e 15:00 Hora limite. A partir de este momento, los equipos que lleguen seran
penalizados con resta de puntos.

e 15:10 Cierre de meta y descalificacién de los equipos que resten por entrar a
meta

e 15:15 Entrega de Premios y fotos por equipos y centros educativos.

e 15:30 Paella para todos los participantes

EQUIPOS

Como novedad, este afio los equipos de Tecos seran de 4 miembros. La intencion es que pueda
haber un integrante que descanse en cada bucle. Si bien todos deberan ir provistos de todo el
material. Los equipos de 3 miembros no podran descansar. Los de 4 podran elegir si hacerlo o
no.


https://goo.gl/maps/zHo51wcitBamCCY38
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HORARIO DE LLEGADA AL PUNTO DE ENCUENTRO (necesario para garantizar el inicio):

- EI BUS de cada colectivo debe llegar al punto indicado entre las 8:30 y las 9:00 am para
poder bajar los alumnos, las bicis y todos sus materiales en la zona habilitada para ello.
Desde este Parking se realiza una aproximacion de 800 metros hasta la recepcion (3 min
en bici). Alli habrd personal de la organizacién que os indicaran dénde esta situado el
BOX de cada equipo para dejar las bicis y el material imprescindible para todo el RAID.

- ElI BUS se debe marchar, cuando ya esté vacio, a la zona de parking habilitado en la
entrada al pueblo de Ardales. (Los alumnos participantes una vez que terminen sus
pruebas en el entorno natural del Embalse del Conde del Guadalhorce, irdn por sus
propios medios (E4-BICI) desde este punto hasta el pueblo Ardales). Ese traslado del
Chorro a Ardales sera en grupos neutralizados por vehiculos de la policia, proteccién
civil y organizacidn. Para ello, cada centro asistente debera llevar un vehiculo de apoyo.
Se establecera un horario de salida de cada vehiculo,

- Unavezlleguéis a la zona, un profesor del centro educativo debe acudir a recepcién con
el capitdn de cada uno de sus equipos para recoger los materiales e irlo repartiendo. Es
material personalizado, por lo que no debe cambiarse entre alumnos.

REUNION DE CAPITANES DE EQUIPO y PROFESORES.

- Alas 9:30 am en la misma puerta de acceso al Camping Parque Ardales tendremos un
Briefing para todos los equipos (capitanes de cada equipo). A su finalizacidn (9:50)
procederemos al reparto de la ultima documentacion.

- Rogamos a los profesores que estén en esta reunién para poder resolver dudas de
ultima hora y poder ayudar a sus alumnos / equipos.

- Es muy recomendable que, ademads del material personal de cada “raider”, el centro
vaya provisto de algunas herramientas para posibles arreglos de las bicis y establecer un
punto de ayuda cercano a los boxes de sus equipos. No podra interferir en el paso de
los deportistas por el pasillo.

MATERIAL APORTADO POR LA ORGANIZACION

A cada equipo de le aportaran 3 petos numerados, dorsales para la bici, mapas para las etapas
en que sea necesario y una tarjeta electronica para el cronometraje y puntuacion. Es material
que debe devolverse en meta y tratar con esmero. En caso de pérdida de la tarjeta electrdnica
o peto, el equipo deberd pagar su coste (15€/tarjeta electrénica y 30€/peto)

CUOTA DE PARTICIPACION

Gracias al apoyo de Diputacidn, con la que esperamos contar de nuevo para esta nueva edicion,
al Ayuntamiento de Ardales y a los patrocinadores y colaboradores, que costean una buena
parte del presupuesto de este evento, la cuota de participacion, con todo incluido, es de
10€/alumno, incluyendo todo lo detallado en este boletin, la camiseta y la paella final.

INSCRIPCION

Las inscripciones se cerraron ya hace unos dias.
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El inicio del RAID estd programado a las 10:00 am. Por lo que los equipos dispondran de 10
minutos para establecer tactica, aclarar dudas entre ellos o con los profesores, etc. La salida sera
en masa a cada una de las etapas E1, E2, E3. Los equipos haran estos 3 bucles en el orden que
se establezca en sus mapas. Realizarlos en otro diferente implicard la no obtencidn de puntos.
El 42 integrante de cada equipo hard labores de intendencia hasta la salida y en cada bucle,
mientras descansa, podra estudiar la siguiente etapa. También puede, si lo desea, acompafiar a
su equipo compitiendo. Los equipos de 3 integrantes deberdn competir todos sin descanso.

INICIO DEL RAID

ETAPAS E1, E2 Y E3 - Kayak, Trail y Btt (en diferente orden)

Cada equipo completara estas 3 etapas iniciales segln se establezca en su mapa general,
debiendo pasar al finalizar cada uno de los 3 bucles, el paso por el control central de estos bucles
(cédigo 40), situado junto a los boxes y asi poder pasar de un bucle al siguiente; recogera alli el
mapa del siguiente bucle;

En cada bucle deberd pasar y picar en los diferentes controles de paso y en el orden
establecido en dicho mapa. Al finalizar cada bucle, se dirigiran al siguiente para iniciarlo.

e Etapa Kayak+ pruebas especiales. Ruta de Orientacion en kayak doble. 2 miembros del
equipo deberan realizar un recorrido de Orientacion en kayak K2 siguiendo el orden de
controles establecido en un mapa especifico de Kayak-O. Es fundamental respetar el
orden de los mismos. Estos controles o balizas no estaran en el agua, donde uno de los
2 raides kayak tendra que bajar para picar dicha baliza. El tercer (y 42) miembro del
equipo no realizard la actividad de kayak y debera pasar por varias pruebas y conseguir
superarlas; también habra un orden en el que deberd hacerlas; Si son 2, podran
separarse para hacerlas:

o Tiro con arco: disparando hasta 3 flechas a una diana situada a pocos metros y
debiendo obtener mas de 10 puntos entre las 3 flechas para superar la prueba.
o Cuerdas: debiendo superar 2 de las actividades ellas para puntuar; entre otras,
podrd encontrase con:
= Paso malayo: el alumno/a-raider deberd ponerse un arnés
correctamente para que el juez/a le permita la entrada a un paso
malayo que deberd completar sin ayuda hasta llegar al extremo
contrario.
= Paso de monos: el alumno/a-raider deberd ponerse un arnés
correctamente para que el juez/a le dé entrada a un paso de manos que
deberd pasar de extremo a extremo con una baga de anclaje doble;
existiran algunos puntos intermedios de fraccionamiento que obligaran
a pasar al otro lado dichas bagas de una en una.
= Slack-line: el alumno/a debera sobrepasar un punto minimo sefialado
en la cinta en equilibrio sin ninguna ayuda. Dispondra de 3 intentos,
debiendo volver a la cola de los que estén esperando tras cada intento.
= Escala de ascenso.
e Etapa Ruta en Bici de montaina: 3 miembros (o los 4) del equipo se desplazaran en
bici de montafia por una ruta sefializada en el mapa general (y con flechas en la
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realidad), debiendo circular juntos, en fila y pegados al arcén derecho hasta llegar a
un control (n2 39) en que podran picar al estar los 3. Tendran que estar presentes 3
miembros para poder picar en los controles de paso. Obligatorio el uso del casco.

e Etapa Trail - Carrera por montafia: Cada equipo recibira un mapa de la ruta con
varios controles de paso obligatorios que deberan picar en su tarjeta. Este recorrido
tendra cintas visibles de sefializacién y los controles estaran colocados en el
itinerario. Esta prohibido desplazarse por la carretera, salvo en los tramos balizados
permitidos. El no hacerlo asi es motivo de descalificacion.

e Tras finalizar los 3 bucles, se debera picar en la META, parandose el crono
automaticamente. Se pasara por el ordenador y juez de meta, que descargara los
datos de la tarjeta del equipo.

Todos los equipos deberdn acometer su etapa E3 antes de las 12:20:00, hora en que ya no se
podrad salir a realizar el tercer bucle; esta ultima etapa E3 tendra también una hora de cierre: las
13:30. A esta hora los equipos que no hayan pasado por el control 40 y estén preparados para
la ultima salida en grupo neutralizada E4 en bici hacia Ardales, quedaran descalificados.

ETAPA E4 - BTT del Camping a Ardales

12:30a13:30 - La Etapa 4 serd el tramo en bici “neutralizado” (no cuenta el tiempo que se tarde)
desde el camping Parque Ardales y el pueblo. Podrd tomarse la salida a esta E4 desde las 12:30
hasta las 13:30, en que los equipos que no hayan tomado la salida quedaran descalificados, sin
puntuacion en el Raid. Deberan llevar encima todo el material que hayan llevado, no quedando
nada en sus boxes.

Se realizardn 6 salidas “guiadas”, escoltados por un vehiculo de la organizacién, policia,
proteccion civil, voluntarios o vehiculos de los propios centros participantes:

12:30 equipos que estén preparados a esta hora (todos sus integrantes)
12:40 grupo 2

12:50 grupo 3

13:00 grupo 4

13:15 grupo 5

13:30 grupo 6 y ultimo.

ok wNRE

Cada grupo lleva un coche delante neutralizando la marcha, seguido de todos los raiders en
“gran grupo” permaneciendo en todo momento en el lado derecho de la carretera, ya que el
trafico no estara cortado en ningin momento. Se ruega extreméis la precaucion entre los
ciclistas y no os acerquéis al lado izquierdo de la via, especialmente en las numerosas curvas.

No se podra superar al vehiculo de apoyo en ningin momento. Se trata de trasladarse con
seguridad a un ritmo asequible.
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ETAPA E5 - Orientacion Urbana y Meta.

Tras finalizar la E4 neutralizada, se llegara al 22 centro de competicidn
(https://goo.gl/maps/pwhXNXiBIENGTXUH9), dejaran las bicicletas en la zona delimitada para
los equipos de su centro educativo y acudiran junto al arco de meta, desde donde podran tomar
la salida hacia la E5- Orientacion.

Esta E5 podra realizarse hasta las 14:45, hora en que quedara cerrada la salida.

Esta E5 deberd finalizarse antes de las 15:00 horas. En el caso de que algin equipo (o alguno de
sus integrantes) llegue mas tarde, tendra una penalizacion de:

15:00 a 15:00:59....1 punto

15:01 a 15:01:59....2 puntos

15:02 a2 15:02:59....3 puntos

15:03 a 15:03:59....4 puntos

15:04 a 15:04:59....5 puntos

15:05 a 15:09:59....5 puntos por cada minuto extra hasta un max. de 25 puntos

0O O 0O O O O

El cierre de meta y descalificacién de los equipos que no hayan llegado serd a las 15:10:00
PUNTUACION

El equipo ira consiguiendo puntos segun vaya pasando por los controles en el orden establecido
en su mapa. Los controles “basicos”, que son la mayoria, tendran un valor de 3 puntos; otros
seran de 4 a 7 puntos, segun la dificultad de cada control. Sélo se conseguiran los puntos de los
controles picados.

e Laetapa Trail tendrd un valor de 33 puntos.

e la etapa Bici de Montaiia tendra un valor de 33 puntos (el control del punto mas lejano
de la ruta sera el de mayor valor del Raid).

e Laetapa kayak + pruebas especiales seran 34 puntos.

e La orientacién en Ardales (E5), en la que los controles con codigo 31 a 39 valdran 3
puntos y los de cédigo 40 y siguientes seran 4 puntos.

Asi pues, En las etapas 1 a 3 se podra obtener un maximo de 100 puntos y en la E5 hasta otros
59 puntos.

El tiempo de realizacion del raid sélo contard en caso de empate de puntos de varios equipos.
MATERIAL DE CADA PARTICIPANTE

Material obligatorio que debe llevar cada participante y que sera pedido en un punto de control
intermedio:

e Mochila pequefia

e Agua o liquido: minimo un bidén de bici de 750ml; podra recargarse en el camping
e Bici de montaia.

e Algo de abrigo, por si el tiempo lo requiere.

e Chubasquero, por si llueve.

e (Casco (obligatorio) y guantes de bici (para los tramos en bici)


https://goo.gl/maps/pwhXNXiB1ENGTXUH9
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e 1 soporte de mévil para la bici (opcional)

e Botiquin por equipo.

e Brujula

e Funda de plastico A4 para proteger la documentacién de competicion

e Barritas energéticas o algun tipo de alimento energético para comer durante el raid.

e Cada equipo debe llevar un Teléfono movil apagado y metido en una bolsa estanca (con
una pegatina y el nimero pin de encendido) para poder hacer uso de él en caso de
emergencia. No se podra hacer uso de él salvo emergencia justificada.

Podra existir un control de material en cualquier punto del TEGURAID, restando 50 puntos si el
equipo no puede aportar algun material del solicitado.

Cada equipo debe ser autonomo durante todo el TEGURAID, debiendo solucionar pequefias
averias o interpretar las instrucciones y mapas. Sélo en los 10 min previos a la salida y a cada
paso por la zona de los boxes podra recibir asistencia de sus profesores.

En caso de emergencia durante el Teguraid, el equipo debera contactar con su profesor, que
estara en los boxes, que a su vez se pondrd en contacto con la organizacién (los profesores de
cada centro ya tienen los Tfnos de la organizacién). Serd la organizacién la Unica que podra asistir
a los participantes, valorando la posible recogida y el uso, de ser necesario, de la ambulancia.
Dispondremos de un vehiculo de apoyo para el caso de averias irreparables de las bicicletas.

Es interesante que cada centro educativo vaya provisto de herramientas para arreglos especiales
de la bicicleta y que pudieran hacerles falta en los boxes. Los Tegu-raiders sélo las habituales.

AVITUALLAMIENTO, COMIDA y FIN DE LA ACTIVIDAD

La organizacién Unicamente tendra un punto de avituallamiento situado en la meta final;
por lo que cada raider tiene que ser auténomo durante todo el desarrollo del TEGURAID. Y a
partir de las 15:30 el Ayuntamiento de Ardales nos invita a un plato de paella y una bebida para
finalizar el TEGURAID. A partir de las 16:30 se producird el retorno a los centros.

GraICIJJa]S por vuestra confianza v participacion.
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